Stanovisté: 6. — Asociace
” Kod stanovisté:; ko éka

&=

Pokud reknete organizatorovi spravné heslo, které se &ékryv
prostednim bilém kruhu, budete si moci vybrat, zda ludekra‘ovat
v trase Pohoda nebo Vyzva. Podle toho vam orgaizayda
odpovidajici umighi stanovi& 6a nebo 7.

organizator: po spl@ni ukoki. Neni nezbytné splnit vSe. Je moz
delit a plnit Ukoly paralelwd.

Stanovi&# (jako celek) mé&wasovy limit. Po 3 hodindch automati
dostanete umi&ti dalSiho stanovigtkategorie Pohoda. Po 3 hodinach 30 minutach deteomisini dalSiho
stanovis¢ kategorie Vyzva. Ve 3 hodiny rano stanevidavird — v tu dobu vSechny zbylé tymy dostanou
umiseni stanovist Pohoda. Stanoviéie vzdy peitané jako vyeSené.

Libovolnou indicii lze ziskat bez spim Ukolu vyrdnou za 45 trestnych minut. Pokud nevylustite hdslo
c¢asového limitu, trestné minuty se néipai.

Popis stanovig:
Stanovi& se nachazeji ve vasSem bezpiedhim okoli, maximaénekolik desitek meir odsud. V parku jsou
orgove, ktéi kontroluji splni jednotlivych Ukal. Jeden org m¥e mit na starosti i vice Ukol

1. Killer Sudoku
VaSim ukolem je vkesit Killer Sudoku. Spravnost ¥gSeni kontroluje org, ktery vyda heslo.
Kazdyiadek, sloupec a tlusbramovany obdélnik musi obsahovalice 1 az 6, kazdou prayednou.
Soutty ¢islic v ¢arkovarg oramovanycliastech musi odpovidat zadanétsiu.
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Moreplavba

Zajisté mate s¥ku a, nt’. U orga dostanete vlasSkjech. Vasim ukolem neni nic jiného neggaveni
oteweného oh#é v podol& svicky ve skdapce pes spojovaci rameno ryltki. Svika musi doplout a
byt vylovena planouci. Pokud vitéhu plavby zhasne, je nutno ji vratit na vycho&h

Probud’ sovu

Narazili jste v &chto pozdnich hodinach na spici Sovu. Tento endemitytujici se v Hradci Kralové a
jeho blizkém okoli se vyzgaje blyskavymi wtky. V tuto dobu by jiz mdla byt na lovu, aleizjme
zaspala. Pomozte ji probudit se!

Pravidla:

Od vyzn&ené cary 2x (dvakrat) zasalite aini vicko na teéi Sovy tak, aby niky vicko zvedly a
zapadly do tefe. K dispozici mate 6 rski, pokud se vam jimi nepotiéSovu vzbudit, miky posbirejte
a zdad'te se na konec fronty. Je jedno, jestli zasaheetieg véko dvakrat nebo zasdhnetezolicka.

Tarzanuv skok

Tarzariiv skok je vysoka lanovaregkazka. U orga dostanete lezecké vybaveni. Piikiebylezete na
strom a skeéite na hrazdu, na které je nalepena indicie. Dipgjkgyni orga.

Logicka uloha

Jsouctyti jeskyre. Dvé z nich maji ped vchodem pravdivé napisy a zbylé& dwepravdivé. V kazdé
ze dvou jeskyni s pravdivymi napisy je princezngskynich s nepravdivymi napisy jsou dracicéte,
ve kterych jeskynich jsou princezny a ve kterydujdraci.

A B C D
Jeskyr vedle této V jeskyni C neni V jedné z jeskyni Jeskyr vedle této
skryva draka. ukryt drak. vedle této je drak. skryva draka.

Slepecké pismo
U organizatora si v bedfde gectéte indicii napsanou braillovym pismem.

Nizké lanové rekazky

Tohoto Ukolu se musicastnit dvaclenové tymu. Jeden bude muset bez padu zdolat sa#ych
lanovych pekézek. Druhy spolu s orgem jistiti Badu se dvojice #adi na konec fronty. Indicii vyda
org po uspsnéem zdolaniigkazek.

Limerik

Slozte limerik na Sifrovaci téma. Limerik se vyZog pitiverSovymi slokami, které se rymuji podle
schématu AABBA. Limerik musi obsahovat minim&l8 sloky. Org ma pravo vas vytvor neschvalit
(pokud se mu nebude zdat) a ma vzdy pravdu.

Zavolal jsem meddu

prijdi dneska k obdu.

Odpowdél plny strachu:

Sezeres mjako brachu!

Nikam dneska nejedu...

Elektronicka logicka hra
Cilem logické hry je rozsvitit celé hraci pole 4Rk se na hernim poli zobrazi indicie.
Tlacitka se mé&kaji jednotliv. Pokud je stisknuto vice tidek najednou, pouze prvni bude platné.

Pokus tymu je limitovan 3 minutami. Pokud se mué&doby nepodarozsvitit celé hraci pole, odchazi
na konec fronty a novy tym zahdji hru stisknutiaiitka reset.

Tlacitko reset nelze stisknout vifiehu hry.



