/=X Stanovisté: 6. - Ukoly

Pokud reknete organizatorovi spravnou odpoveéd na otdzku, kterou ziskdate vyreSenim Sifry, budete si moci
vybrat, zda budete pokracovat v trase Pohoda nebo Vyzva. Podle toho vam organizator vyda odpovidajici
umisténi stanovisté 6a nebo 7.

V nejblizsim okoli se nachazi 6 ukolii. Po splnéni kazdého 7 ukolii dostanete cast Sifry. K vyresent Sifry nejsou
potieba vsechny casti. Ukoly neni treba resit v daném porad. Spravné poradi casti Sifer si ale budete muset
zjistit sami. Ukoly hlidaji orgové, kteri kontroluji jejich splnéni. Jeden org miize mit na starosti i vice vikolil.

Stanovisté (jako celek) ma casovy limit. Po 2,5 hodindch automaticky dostanete umisténi dalsiho stanoviste
kategorie Pohoda. Po 3 hodindach dostanete umisteni dalsiho stanovisté kategorie Vyzva. Ve 3 hodiny rano se
stanovisté zavira — V tu dobu vsechny zbylé tymy dostanou umisténi stanovisté Pohoda. Stanovisté je vzidy
pocitané jako vyresené.

Libovolnou cast lze ziskat bez splnéni ukolu vymenou za 45 trestnych minut. Pokud nevylustite odpovéd’ do
casového limitu 2,5 nebo 3 hodin, trestné minuty se nepocitaji.

Pavucina
Cely tym musi prolézt pavucinou z jedné strany na druhou. Kazdy ¢len musi prolézt jinou dirou v pavuciné. Pfi
dotyku pavuciny pokus kon¢i a tym se zafadi na konec fronty.

Chidy
Jeden ¢len tymu musi na chtiidach prokopat mic slalomovou drahou. Po 5 spadnutich hrace z chid pokus konci
a hrac se zaradi na konec fronty.

Nadoby

K dispozici mate Etyfi nadoby o objemu 9, 5, 4 a 2 jednotky. Maximalni objem je naznacen ¢arou na nadobé. 9
jednotkovou nadobu naplite vodou z feky. Vasim ukolem je rozdélit vodu na tfi stejné dily a precist na
nadobach pismenka odpovidajici cilovym hladindm. Ty sdélte organizatorovi. BEhem plnéni ukolu nesmite
pouzit Zadnou dalsi nddobu a vodu nesmite nikde vylit.

Lanova prekazka
Jeden ¢len tymu musi zdolat lanovou prekazku.

Sit
V travé je roztaZzena velka sit. Vasim ukol je z ni zjistit pétipismenné heslo, které sdélite organizatorovi.
V siti je zakdzano béhat a sit nijak nicit. Na sit je povoleno sahat, ale pouze tak, aby se neposkodila.

Monstrum

Ukolu se tcastni cely tym. Tym si ndhodné vylosuje u orga karti¢ky s uvedenymi ¢astmi a pocty téla. Pocet
kartic¢ek urci org podle velikosti tymu. Nesplnitelné nebo opakujici se karticky si okamzité vyménite. Vasim
ukolem je postavit z ¢lend tymu monstrum, které se bude zemé dotykat pravé podle vylosovanych karticek.
Monstrum musi byt stabilni po dobu alespon 10 vtetin. Org ma vidy pravdu.



