Stanovisté: 15. — Cilovy ukol

&

V tymu zvolte jednoho dobrovolnika. Dobrovolnik si nahodné vybere karti¢ku s Cislem a nazvem Sifry
z letoSniho ro¢niku sovy. Tymy z kategorie Pohoda si pfi vybéru vyzvovée Sifry mohou okamzité zvolit
Znovu.

Ukolem dobrovolnika je pomoci pantomimy predvést $ifru tak, aby ji zbytek tymu poznal. Pantomima
se musi tykat principu nebo nazvu Sifry. Je zakazano mluvit, pouzivat prstovou abecedu, ukazovat
poradi Sifry &i jinak proti pravidlim pfedavat informace zbytku tymu. Dodrzovani pravidel
vyhodnocuje org a ma vzdy pravdu. Pfi podvodu je tym penalizovan 30 minutami a pokracuje dale
v pInéni ukolu, ale s jinou kartickou.

Po tfech minutach si hra€ maze zvolit karti¢ku s jinou Sifrou.

Maximalni doba pInéni tohoto ukolu je 30 minut. Pak je ukol automaticky splnén.



