Stanovisté: 5. - Aktivity

&

Pokud sdélite heslo ukryté v nasledujicim odstavci hlavnimu orgovi, bude vam sdéleno umisténi
dalSiho stanovisté kategorie Vyzva nebo Pohoda. Kategorie Vyzva ma o 3 stanovisté vice a pak
se napojuje na trasu kategorie Pohoda. Obé kategorie jsou hodnoceny zvilast. Po té, co Vam org
sdéli umisténi dal§iho stanovisté, nemdizete svoji volbu zménit.
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KIi¢ k rozlusténi hesla ziskate na péti aktivitach. Na kazdém stanovisti ziskate jedno pismenko.
Ukoly neni treba reSit ve stanoveném poradi. Neni podminkou absolvovat vSechny stanoviste.
Ukoly hlidaji orgove, ktefi kontroluji jejich splnéni. Jeden org muze mit na starosti i vice ukold.

Toto stanovisté ma casovy limit. Po 2 hodinach automaticky dostavate umisténi dalSiho
stanoviste kategorie Pohoda. Po 3 hodinach dostanete umisténi dalsSiho stanovisté kategorie
Viyzva. Libovolnou c¢ast klice Ize ziskat bez splnéni tkolu vyménou za 45 trestnych minut. Pokud
nevylustite odpovéd’ do casového limitu 2 nebo 3 hodin, trestné minuty se nepocitaji.

Stanovisté se uzavira nejpozdéji v 1:00. V tu dobu vSechny zbylé tymy dostanou umisténi
stanovisté Pohoda. Stanovisté je vZzdy pocitané jako vyreSene.

1. Hanojska véz
V ¢asovém limitu pfesurite Hanojskou véz z pneumatik z krajni ty€e na druhou krajni ty¢. V
jednom tahu Ize pfemistit jen jednu pneumatiku. Jeden tah se sestava ze vzeti vrchni
pneumatiky z nékteré véze a jejiho poloZeni na vrchol jiné véze. Je zakazano poloZit vétsi
pneumatiku na mensi. V pfipadé nesplnéni limitu se tym zafradi na konec fronty.

2. Lyze
Ukolu se musi ugastnit cely tym, ktery si nazuje dlouhé lyZe a ve stanoveném limitu musi
projet vyty€enou trasu. Pfi stoupnuti libovolného hrace na zem je pokus neplatny a tym se
zaradi na konec fronty.

3. Houbarici kukacka
Aktivity se uCastni dva hraci tymu. Jeden bude mit zavazané oc€i, dostane kosSik a hole. Jeho
ukolem je posbirat 3 houby do koSiku. Hub se miize dotykat pouze holi. Druhy hrac slepého
hrace navadi a to pouze pomoci citoslovce kuku.

4. Kostky
Pismeno kli¢e si pfectéte na spodni strané kostek. Na sloZeni obrazku mate ¢asovy limit.
Pokud limit nestihnete, zafadte se na konec fronty.

5. Poznavacka
Na stromu jsou povéseny obrazky, poznej je a zjistis pismeno klice.



