Stanoviste: 6. — Aktivity
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Ridte se pokyny orgii. Kvili aktudinim podminkdm se aktivity mohou v detailech lisit od tohoto zaddni.

Vasim ukolem je sestavit plavidlo, které bez externi pomoci proplave vymezenou trasu. Pokud se vam toto povede, mUzete si
vybrat, zda puUjdete kategorii Pohoda nebo Vyzva. Pro stavbu plavidla mizZete pouZit libovolné dostupny material (nesmite nicit
okoli, park apod.). Dalsi material si mlZete vyzvednout u orgl vidy po splnéni nékteré z aktivit. MlZete si vybrat, jaky typ
materialu chcete. Ale aktivity nesmite plnit vicekrdt a nemUzZete si ten samy typ materialu vybrat za splnéni rliznych aktivit.

Toto stanovisté ma Casovy limit. Po 2 hodinach automaticky dostdvate umisténi dalSiho stanovisté kategorie Pohoda. Po 3
hodindch dostanete umisténi dal$iho stanovisté kategorie Vyzva. Redeni libovolného tkolu Ize ziskat bez splnéni Gikolu vyménou
za 30 trestnych minut. Pokud stanovisté nevylustite do casového limitu 2 nebo 3 hodin, trestné minuty se nepocitaji. Stanovisté
se uzavira nejpozdéji ve 2:00. V tu dobu vsechny zbylé tymy dostanou umisténi stanovisté Pohoda. Stanovisté je vidy pocitané
jako vyresené.

Ladéni

Na vyznaceném misté visi ladicka. Vasim ukolem je naladit lahev a orgovi fici spravné pismeno.

Jehla v kupce sena

Ukol miiZe plnit pouze jeden hrac. V ¢asovém limitu 10 minut musi hraé najit v kupce sena jehlu. Po uplynuti limitu se hra¢ zatadi
na konec rady.

Azimutovka

Od orga si vyzvednéte buzolu a startovni azimut. Projdéte celou trasu a na poslednim misté si prectéte otazku. Odpovéd feknéte
orgovi.

Bojka

Reknéte orgovi pismeno z bdjky.

Pamét

Ve vymezeném prostoru v parku je na nékolika stromech rozvédena basnicka. Ukol mdze plnit v jednu chvili pouze 1 hraé a
nesmi pouZivat 74dné poznamky. Ukolem hréce je basnic¢ku poskladat a nautit se ji z paméti. Kdy? si hra¢ mysli, Ze si basnicku
pamatuje, prijde k orgovi, kde basnicku sepiSe. BEhem sepisovani jiz hra¢ nemize navstivit stromy. Po nelspésném pokusu hrac
odevzda papir orgovi a mUze jit ukol plnit znovu.

Bludiste

Projedte tuzkou bludisté. Je zakazano vyjet z trasy, jinak je pokus neplatny. Po neuspésném pokusu se tym zaradi na konec fady.

Svadlenky

Vasim tkolem je piisit knoflik k latce podle pokynl orga véetné zapositi. Ukol se plni vidy ve dvojici se svdzanyma vnitfnima
rukama.

Aktivita Vydany materidl

Zadani cilového ukolu

a) Radné vypliite zpétnou vazbu na $ifry a hru na zadni strané Karty tyma.
b) Vymyslete ifru, ktera bude kdédovat smysluplnou vétu nebo souslovi. Sifra méa mit podobu basné.



