Stanovisté: 11. — Rady na Sifrovacku
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Neni-li jasné stanoveno jinak, smite si vzit 2 kopie zadani. Lustéte mimo dohled aspon 100 m od stanovisté.

Sifra byva snadnéjsi, pokud se najde nejelegantnéjsi postup ze viech. Pfi priichodu terénem si volte nejtidsi kiovi,
protoZe nejagresivnéjii trny rady ni¢i drazsi vybaveni. Sifru mGZe tym povaZovat za nejtéZ$i, pokud necha doma
nejrychlejSiho osttileného borce. Nejjednodussi infantilni Sifry fes v letu. Cudnéjsi hracky se bali na elegantni postup
reseni Sifer. Pilnéjsi tymy, které nepodceni praci s mapou, pljdou fidkym podrostem. Infantilni napady byvaji
nejdrazsi. Pro fesSeni jednoduchych Sifer je mala tuzka elegantnéjsi nez novéjsi propiska. Agresivni pfesun na nejblizsi
stanovisté vyplasi cudné tymy. Pilny hrac voli agresivnéjsi presuny a nejkratsi zkratky. Vétsina Sifer vypada snadna
pro nejpilnéjsi a ostfilené tymy s nejcudnéjsimi hrackami. Tézké Sifry byvaji infantilnéjsi nez nejtézsi Sifry. Hradi

s rychlyma nohama, osttilenéjsimi napady, jednodussim myslenim a kratsSimi kalhoty v cili ziskaji vétsi slavu za kratsi
¢as déleny uzite€nou konstantou. Zdravy hrac¢ byva genialni. NejfaleSnéjsi tym bude diskvalifikovan. Rano chytrejsi
vecera. Doporucujeme resit lehdi Sifry v nejblizsi hospodé. Uzitecnéjsi byva poslouchat nejblizsi pratele nez falesné
orgy. Novéjsi poznatky patologie vedou ke zdravéjsimu stylu, genialnéjsi napadtim a chytrejSim hracdm.

Nejtidsi stolice je po nejnovéjsim vinu. NejfaleSnéjsi stanovisté byva na velkém kopci. Nejgenidlnéjsi tym musi mit
chytré hrace. Snadné postupy volte u lehéich Sifer. Mensi zpozdéni naberete jen rychlym presunem.
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