Stanoviste: 9 — Tvar
Kod: trofej

Plast ucha je potfeba vystfihnout a umistit na hrnicek. Kfizky je potfeba vést $pejli. Takto pfipraveny hrni¢ek se umisti na mapu, aby
obvod dna a priimét ucha do roviny prochdazel nasledujicimi body. Spejle pak ukaze na cil.

42 |baba - ucho

45 |bezpedi - kruh

52 |hlemyzd - ucho

58 |jidas - ucho
70 |objezd - kruh
71 |Olymp - kruh

83 |slon - ucho
89 |Skola - stfed
90 |trénink - kruh

97 |vysec - kruh
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